附件1：
比赛主要涉及知识点
渗透：
充分考虑安洵技术方向，本次竞赛赛题以实战环境为标杆，尽可能复现实战环境中的要点、难点。环境包括若干常见web网站系统，搭建若干整站环境，其中包含一个内网环境，考察域渗透等相关技巧。测试过程中，需要记录在各整体网络环境测试中的思路，使用工具，测试的过程等以及针对测试中所发现的安全隐患提出的解决办法。平台答题结束之前，找到flag，到平台提交flag得分。单独考察的一些知识点有:Linux命令，工具；脚本等。
逆向：
1.考察反汇编基础和一些小工具的使用；
2.针对常用的缓冲区溢出利用(ExploitMe)技术分析；
3.恶意代码分析；
4.简单的游戏辅助工具开发。
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